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Jeux à deux joueurs

Jeux statiques

• Minimax, maximin, point selle, thme de Von Neumann Sion.

• Lien avec le théorème de Karush Kuhn Tucker.

• Jeux matriciels, stratégies mixtes.

• Lien avec la P.L. (Gale).

Jeux dynamiques

• Forme normale et forme extensive, stratégies, comportement.

• Jeux répétés, folk theorem, jeux stochastiques.

• Jeux dynamiques multiétages, programation dynamique, équations

d’Isaacs et de Shapley.

• Jeux différentiels à deux joueurs et somme nulle : équation

d’Isaacs, solutions de viscosité.
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Jeux à N joueurs
Jeux non coopératifs
• Équilibre de Cournot Nash, théorèmes de Nash, Debreu, Glicks-
berg, théorème d’égalisation. Équilibres coréllés.
• Élimination des stratégies dominées. Stratégies rationalisables.
• Non unicité et raffinements : l’échec de la théorie des jeux.
• Problèmes d’information imparfaite ou incomplète (Harsanyi).
équilibre bayesien, signaling et le principe du handicap.
• Jeux multiétages à somme non nulle : Kolomogorov, Isaacs,
Bellman et Kuhn.
• Jeux différentiels à somme non nulle : équations d’Isaacs Bell-
man Case.

Jeux coopératifs (ou à utilité transférable : TUG)
• Coalitions et fonction caractéristique.
• Allocations, coeur, valeur de Shapley et autres concepts.
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Jeux à une infinité joueurs (jeux anonymes)

• Équilibre de Wardrop et E.S.S. Lien avec Nash.

• Équation de réplication, comportement asymptotique.

• Apprentissage, autres dynamiques.
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